
 

 

 

 

 

 

IV CONCURSO DE PROGRAMACIÓN DE DISPOSITIVOS MÓVILES 

ANDROID MEDIANTE LA HERRAMIENTA APPINVENTOR 

 

ORGANIZADO:  Universitat Politècnica de València. Campus d’Alcoi 

OBJETO: Desarrollar una aplicación en el entorno de desarrollo de AppInventor para 

dispositivos móviles bajo el entorno Android. La temática de la aplicación será libre, evaluando 

la utilidad y las características de ésta. 

DESTINATARIOS:  

El concurso consta de dos modalidades: 

• Modalidad 1: Estudiantes de 3º y 4º de ESO y de los ciclos formativos de grado medio 

de la familia profesional de “Informática y Comunciaciones”  

 

• Modalidad 2: Estudiantes de 1º y 2º de Bachiller y de los ciclos formativos de grado 

superior de la familia profesional de “Informática y Comunicaciones” 

FORMA DE PARTICIPACIÓN: Grupos de entre 2 y 5 alumnos, dirigidos por un profesor del 

área tecnológica y/o informática. 

FECHAS A TENER EN CUENTA 

• Fecha de presentación de las apps de la modalidad 1:  11 de Enero de 2015.  

• Fecha de presentación de las apps de la modalidad 2:  18 de Enero de 2015.  

• Entrega de premios modalidad 1:  16 de Enero de 2015.  

• Entrega de premios modalidad 1:  23 de Enero de 2015.  

BLOG DEL CONCURSO:  appinventor.blogs.upv.es 

TRIBUNAL EVALUADOR: Estará formado por el conjunto de profesores participantes. 

Para cualquier consulta relativa al concurso se contactará con el profesor coordinador del 

concurso D. Manolo Llorca (mllorca@disca.upv.es) 

 


